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Программа внеурочной деятельности
 «Информатика и ИКТ. Мир презентаций» 
Срок реализации: 2 года 

Возраст обучающихся: 13-14 лет

Педагог: Галичанина Ольга Николаевна
Белгород, 2021 г
Пояснительная записка

Рабочая программа внеурочной деятельности «Информатика и ИКТ. Мир презентаций» в 8-9х классах составлена на основе Учебно-методического пособия по направлению «Электронные образовательные ресурсы РАБОТА В MICROSOFT POWERPOINT»/Александрова И.С., Казань: КГУ, 2008

 и на основе программ:
· Федерального компонента Государственного образовательного стандарта общего образования, утвержденного приказом Минобразования России от 05.03 2004 г. №1089 «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»; 

· Основной образовательной программы среднего общего образования МБОУ «СОШ №19» г. Белгорода;
· Примерной программы среднего образования по информатике; 

· С учетом требований к оснащению образовательного процесса в соответствии с содержанием наполнения учебных предметов. 

Общая характеристика факультатива
Необходимость постоянно обновлять и расширять профессиональные знания продиктована современными условиями информационного общества. Истинным профессионалам любой отрасли науки и техники свойственно рассматривать умение представлять себя и свой продукт как инструмент, позволяющий расширять и поддерживать профессиональную компетенцию на должном уровне, улавливать самые перспективные тенденции развития мировой конъюнктуры, шагать в ногу со временем.

В этом курсе рассматриваются основные принципы подготовки мультимедийных презентаций на примере программы Microsoft PowerPoint. Современное общество предъявляет большие требования к предоставлению информации. Один из способов оформления информации это презентация (от английского «presentation» – представление, или иногда говорят «слайд-фильм»). В процессе создания презентаций ученик может проявить себя и как автор (сценарист), и как режиссер, и как художник, и даже как исполнитель. Программа Microsoft PowerPoint предъявляет повышенные требования к творческим способностям автора, к его художественному вкусу.  

В ходе работы дети не только приобретают навыки работы с персональным компьютером, но и навыки работы в сети Интернет, навыки поиска информации, учат правила создания деловой, игровой, «семейной» презентации. Содержание данного курса должно помочь обучающимся реализовать свои творческие возможности, воплотить свои самые смелые замыслы, создавая музыкальную композицию, видеоклип или другой мультимедийный продукт.

Курс призван дать возможность обучающимся закрепить уже полученные и приобрести новые пользовательские навыки работы на персональном компьютере в наиболее популярных на сегодняшний день программных средах.

 Обучающиеся с помощью необходимых инструментов, содержащихся в составе программы Microsoft Power Point, учатся создавать профессионально оформленные законченные презентации.

Основным методом обучения в данном курсе по выбору является метод проектов. Проектная деятельность позволяет развить исследовательские и творческие способности обучающихся. Метод проектов дает возможность рационально сочетать теоретические знания и их практическое применение для решения конкретных проблем окружающей действительности в совместной деятельности школьников. 

 Методологический аспект включает использование объяснительно-иллюстративных и личностно-ориентированных технологий, имеющих целью способствовать процессу самоопределения учащихся.  На занятиях учащиеся создают как учебные презентации, которые затем можно использовать на уроках в качестве иллюстративного материала, так и презентации, посвященные их увлечениям.
Цели и задачи курса:
· развитие умений и навыков работы с ПК, работа в прикладной программе Microsoft Power Point, приобретение навыков поиска информации в сети интернет.
· развитие познавательного интереса к поиску новых знаний, стремления применять полученные знания на практике, развитие общих учебных умений и навыков.
· повышение интереса к учебным предметам, мотивация к самообразованию.
· воспитание у учащихся метапредметных компетенций.
· знакомство с программой Microsoft Power Point;
· знакомство с понятием Компьютерная презентация (для чего?);
· обучение работы в программе Microsoft Power Point;
· обучение поиску полезной информации в интернете;

· знакомство с принципами работы 3D графического редактора Blender;
· дать представление об основных возможностях создания и обработки изображения в программе Blender; 
· научить создавать примитивные трёхмерные картинки, используя набор инструментов, имеющихся в изучаемом приложении; 
· ознакомить с основными операциями в 3D - среде;
· создание собственной презентации.
Возраст детей, участвующих в реализации  программы внеурочной деятельности: 14-16 лет.
Программа реализуется на базе МБОУ СОШ №19 г.Белгорода им.В.Казанцева в 8х и 9х классах.
Сроки реализации программы – 2 года, 68 недель. 

Предполагаемый режим - одно занятие в неделю. 

Продолжительность одного занятия 40 минут.

Формы  проведения занятий: практические работы, проекты, фильмы, творческие задания и др.
Личностные, метапредметные и предметные результаты 
освоения информатики

Личностные результаты:

· положительная мотивация и познавательный интерес к изучению курса;

· потребность сотрудничества со сверстниками,  доброжелательное отношение к сверстникам, бесконфликтное поведение,  стремление прислушиваться к мнению одноклассников;

· способность к самооценке;

· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия;
· начальные навыки сотрудничества в разных ситуациях.
Предметные результаты:

· владение понятиями "презентация", "слайд", "анимация", "демонстрация", "дизайн презентации", "шаблон презентации";
· умение спроектировать, изготовить и разместить на ПК анимированный, интерактивный слайд-фильм объемом 5 и более слайдов на заданную тему;
· владение приемами организации и самоорганизации работы по изготовлению презентации;
· умение использовать терминологию моделирования;
· умение работать в среде редактора 3-х мерной графики;
· умение создавать новые  примитивные модели из имеющихся заготовок путем разгруппировки-группировки частей моделей и их модификации;
· изучение возможностей среды Blender;
· использование приобретенных знаний и умений в практической деятельности и повседневной жизни для создания презентаций.

Метапредметные результаты:

· освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях; 

· формирование умений ставить цель – создание творческой работы, планирование достижение этой цели, создание вспомогательных эскизов в процессе работы; 

· оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла. 

· начало формирования навыка поиска необходимой информации для выполнения учебных заданий;

·  сбор информации;

· обработка информации (с помощью  ИКТ); 

· анализ информации; 

· передача информации (устным, письменным, цифровым способами);

· самостоятельно выделять и формулировать познавательную цель;

· контролировать и оценивать процесс и результат деятельности;

· классификация по заданным критериям;

· установление аналогий; 

· построение рассуждения.
Планируемые метапредметные достижения учащихся:

Регулятивные УУД: 
· самостоятельно выделять и формулировать познавательную цель, 
· искать, выделять и преобразовывать необходимую информацию, 
· проектировать маршрут преодоления затруднений в обучении через включение в новые виды деятельности и формы сотрудничества.
Познавательные УУД:
· систематизировать, сопоставлять, анализировать, обобщать и интерпретировать информацию, содержащуюся в готовых информационных объектах; 
· выделять главную и избыточную информацию, выполнять смысловое свёртывание выделенных фактов, мыслей;
· представлять информацию в сжатой словесной форме и в наглядно-символической форме; 
· заполнять и дополнять таблицы, схемы, тексты, изображения.
Коммуникативные УУД:
· освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области,
· виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета,
· его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, 
· формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, 
· владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами.
Ожидаемые результаты и способы их проверки

В конце курса  каждый обучающийся должен  иметь четкое                    преставление о  возможных способах создания презентации. Использовать  изученные методики на практике: настройка анимации объектов на слайдах разрабатываемой презентации.  Составлять презентации и мультфильмы с применением технологических приёмов.
Формы реализации программы:

теория;
практикум;

беседа-рассуждение;

проект.
Учебно-тематический план 
	№

п/п
	Наименование разделов программы
	Всего часов
	В том числе

	
	
	
	теория
	практика

	8 класс (1й год обучения)


	1
	Знакомство с интерфейсом программы

	2
	1
	1

	2
	Базовая технология создания презентаций
	24
	12
	12

	3
	Создание мультимедийных продуктов
	8
	3
	5

	9 класс (2й год обучения)


	4
	Работа над проектом 
	22
	9
	13

	5
	Компьютерный практикум
	12
	-
	12

	
	Всего часов:
	68
	25
	43


Основное содержание курса
8 класс (1й год обучения, 34 часа)
Тема 1. Знакомство с интерфейсом программы. (2 часа)
Типовые объекты презентации. Группы инструментов среды PowerPoint. Запуск и настройка приложения PowerPoint. Назначение панелей инструментов 

Тема 2. Базовая технология создания презентаций. (24 часа)
Выделение этапов создания презентаций. Создание презентаций из шаблона оформления. Работа с фоном и текстом. Рисунки и фотографии в презентации. Форматирование рисунков. Вставка таблиц и диаграмм. Вставка объектов мультимедиа. Использование гиперссылок. Создание анимации текста, настройка анимации рисунка, запуск и отладка презентации. Публикация презентации. Выполнение практических работ по изученному материалу. Демонстрация презентации.
Тема 3. Создание мультимедийных продуктов. (8 часов)
Создание презентации на тему: «Фамильное дерево». Защита проекта. Теория создания слайд фильмов. Создание слайд фильма «Мультфильм». Конкурс слайд фильмов
9 класс (2й год обучения, 34 часа)
Тема 4. Работа над проектом. (22 часа)
Постановка задач на конкретном  примере. Выполнение творческого задания с использованием 3D моделирования.

Тема 5. Компьютерный практикум. (12 часов)
Создание мультимедийной презентации с использованием данных творческой работы.
Тематическое планирование с определением основных видов учебной деятельности
	Примерные темы, раскрывающие основное содержание программы, и число часов, отводимых на каждую тему
	Основное содержание по темам
	Характеристика деятельности ученика

· 

	Тема 1. Назначение приложения PowerPoint. (2 часа)
	Типовые объекты презентации. Группы инструментов среды PowerPoint. Запуск и настройка приложения PowerPoint. Назначение панелей инструментов 
	Аналитическая деятельность: 

· правила поведения в компьютерном классе;

· назначение, основные функции MS  PowerPoint;

Практическая деятельность: 

· Запуск и настройка приложения PowerPoint.

	Тема 2. Базовая технология создания презентаций. (24 часа)
	Выделение этапов создания презентаций. Создание анимации текста, настройка анимации рисунка, запуск и отладка презентации.


	Аналитическая деятельность:

· основные понятия "презентация", "слайд", "анимация", "демонстрация", "дизайн презентации", "шаблон презентации";

 пользоваться изученной терминологией; 

Практическая деятельность: 
· создавать слайд и изменять настройки слайда;

· вставлять и форматировать текст, графику, звук, таблицы;

· работать с гиперссылками;

применять анимацию;

	Тема 3. Создание мультимедийных продуктов (8 часов)

	Создание мультимедийных  фильмов с использованием данных творческой работы.

	Аналитическая деятельность:

 познавательная деятельность; работа с источниками;
Практическая деятельность: 

создать презентацию;

выбор темы, сбор информации, создание слайдов презентации;

создавать «Мультфильм» в программе Power Point с применением возможностей программ Paint, Word

	Тема 4. Работа над проектом (22 часа)


	Постановка задач на конкретном  примере. Выполнение творческого задания.
	Аналитическая деятельность:

алгоритм и технологию творческого задания. Поиск информации в Интернете. Сбор информации по выбранной теме.
Практическая деятельность:

выполнение творческого  задания с использованием 3D моделирования;

	Тема 5. Компьютерный практикум. (12 часов)


	Создание мультимедийной презентации с использованием данных творческой работы.

	Аналитическая деятельность:

алгоритм и технология создания мультимедийной презентации
Практическая деятельность:

создавать компьютерные презентации;
· настраивать режим смены слайдов;

· сканировать графические изображения;

· планировать показ;

· демонстрировать свою работу и защищать её.


Учебно-методический комплекс
	УМК учителя
	УМК ученика

	Учебники,

методические пособия
	Дидактические пособия
	Учебник
	Сборник задач
	Использование ЭИ

	1. Казань, 2008 Учебно-методическое пособие по направлению «Электронные образовательные ресурсы РАБОТА В MICROSOFT POWERPOINT», Александрова И.С., Казань: КГУ, 2008

2. Прахов Андрей Blender. 3D-моделирование и 

анимация. Руководство для начинающих-СП.: БХВ, 2009

3.http://blender3d.org.ua/book/Blender_242

www.metod-kopilka.ru - Методическая копилка учителя информатики


	1. http://blender3d.org.ua/book/Blender_242 

2. Blender-school.ru - Шаг за шагом


	1. Казань, 2008 Учебно-методическое пособие по направлению «Электронные образовательные ресурсы РАБОТА В MICROSOFT POWERPOINT», Александрова И.С., Казань: КГУ, 2008

2. Прахов Андрей Blender. 3D-моделирование и анимация.

 Руководство для начинающих-СП.: БХВ, 2009. 

3. Дуванов А.А., Азы информатики. Рисуем на компьютере. Книга для ученика.- СПб.: БХВПетербург, 2010.- 352с.: ил.


	1. http://blender3d.org.ua/book/Blender_242

2. http://www.klyaksa.net/ - Информатика и ИКТ в школе. Компьютер на уроках 

3. http://www.issl.dnttm .ru — сайт журнала «Исследовательская работа школьника». 

4. http://www.nmc.uvuo.ru/lab SRO opit/posobie metod proektov.htm 


	http://blender3d.org.ua/book/Blender_242


Аппаратные средства
· Компьютер

· Проектор

· Принтер

· Модем

· Электронная доска

· Устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь.

· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; диктофон, микрофон.
